Unidade 2
Elementos de Programacao :

Elementos Basicos
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ﬁ * 1 —Introducédo a Programagao

+ 3 - Elementos de Programagao: Estrutura de Controle
* 4 —Tipos e Estruturas de Dados
* 5—Modularizagéo

Foco 1 : Exercitar passo a passo e fazer analogia com computador
Mostrar exemplo de algoritmo base para raciocinio a seguir
Fazer analogia com computador: Entrada e Saida, Processamento e Memoéria
arios no i criado
paraa icao do até o prog no

Foco 2 : Elementos basicos

Estrutura Geral

Entrada e saida

e
Memoria, variaveis e tipos de dados
Atribuicdo
Operadores aritméticos
Foco 3 : Elementos basicos (continuagao)
- Operacoes ldgicas e relacionais
- Breve uso de comandos Se e Enquanto
Foco 4 : Linguagem C

—  Operacdes aritméticas, légicas, relacionais
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» Ainda em Portugol, vamos agora
— Evoluir a nossa escrita basica de programas em

Portugol, que exploraram basicamente sequéncia

de passos simples com formulas aritméticas para

— Programas que podem ter o fluxo das operacoes
modificados por comandos SE e que utilizam tipos

Imagine a seguinte situagao
— " Quais os passos vocé segue para ir para a escola considerando a disponibilidade ou néo do carro

~  Para sair de casa para a escola vocé tem duas alternativas
+ Quando estiver “a pé", seguir um conjunto de passos
+ Quando estiver “de carro”, seguir outro conjunto de passos

~  Como poderiamos escrever esta “logica”
+ Verifica se “Carro esta disponivel”
+ Se “Carro Disponivel”
— Ligar para aturma
~ Verificar se a turma quer carona
~ o “Turma quer carona”
> Pegara turma
~  Seguir trajeto para escola
+ Senao (isto é, se 0 “Carro Nao Esta Disponivel’)
~ Iraté oponto
— Pegar énibus
~ Saltar préximo do CEUNES

Até o momento
— Nossos p seguiam uma éncia simples, o fluxo das instrucdes era seguida
uma apos a outra

Alternativas e decisdes
— Uma maneira de interferir no fluxo é utili um de icao SE

se (condicdo)
entdo
<bloco quando condicao verdadeira>
send@o
<bloco quando condicéo falsa>
fim-se

A condicao é uma expresséo légica que pode gerar um valor Verdadeiro ou Falso, por
exemplo:




Para verificar situagoes de maior, menor e outros existem os operadores
relacionais
><= # <(ou<=) 2(ous>=)

Exemplo:
inteiro  :x;
logico :emaior;
x=10;

emaior = (x > 5);
Obs: a variavel emaior neste caso recebeu o valor “Verdadeiro”

Operadores légicos sdo empregados para combinar valores légicos

» Faca um programa que verifique solicite dois
numeros e verifique se M é divisivel por N.

» Faca um programa que receba duas idades
quaisquer e diga qual a diferenga em anos da
maior pela menor

« Leituras recomendadas

— GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos Estruturados.
LTC, Rio de Janeiro, 1985.
« Capitulo 2 — Portugol

— FARRER, Harry et al. Algoritmos Estruturados. 2 ed. Ed
Guanabara, Rio de Janeiro, 1989.

« Capitulo 1 — Até tépico 1.8

» Exercicios




Na unidade anterior, tratamos a escrita de algoritmos através do
que se pode chamar “Relato do Observador”, conforme exposto no
livro de Lages e Guimaraes

+ O trabalho agora é organizar ainda mais a escrita do nosso
programa para que este fique no ponto para passarmos para um
computador

«  Observe figura que mostra a transicao do problema, passando pelo
rascunhos e seguindo até chegar ao programa em uma linguagem
de programacéao, no caso nossa linguagem em C
— Problema =>
Idéias / Rascunho =>

Até entdo, nossos programas eram escritos em pseudo-c6digo, com
instrucdes ja mais bem definidas porém ainda com compreensao
restrita a nés.

+ O nosso trabalho agora é escrever o programa de forma que este
possa ser executado por um computador, para isso utilizando a
Linguagem de Programacéo C

« Paraisso é necessario compreender alguns aspectos, dentre eles:
— Linguagem de programacao
— Compilagao

Esquema
— Organizacéo das Idéias
Relato
Portugol
Linguagem C
« Ponto de partida:
— Algoritmo implementado em pseudo-codigo

+ Passos
— Algoritmo reescrito em uma linguagem de programacao
— O compilador gera o cédigo executavel
— O prog avel pode ser emum p

— Estas ativi sao emum i de progr

Ao fio
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Em geral para iniciar o estudo de uma linguagem, uma
sugestao de topicos iniciais a estudar sao:
— Estrutura basica do programa
— Blocos e separadores
— Bibliotecas
— Tipos de dados e Variaveis
— Entrada e Saida
— Atribuicéo e operagdes aritméticas
— Comando de decisao “se

Biblioteca:
— Alguns recursos utilizados nos programas sao

implementadas em bibliotecas que precisam ser
“importadas” para dentro de nosso programa

— Exemplo
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

Comentar fungao Main

F N
» “Esqueleto” do programa em C
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main ()

\\ declaragéo de variaveis

\\instrucoes em C

}

» Blocos e separadores

ab echar blocos em 30 utilizadas a have




Tipos basicos .

int - Nimeros inteiros
float - NUimeros reais
char - Para apenas um caractere

» Enquanto no Portugol o caractere envolve um ou mais
caracteres, o tipo “char” no C representa apenas um
caractere.

No portugol:
caractere palavra;

\\ Pode ser ‘a’ ou ‘abacaxi’

 Sintaxe
<tipo de dados> <nome da variavel>

» Exemplo
inti;
float f = 3.45;
char c;

Para a saida, isto é, para mostrar em informagoes em tela o comando é o printf:
printf(“Este é um texto a ser mostrado em tela”);

Para mostrar informagées de variaveis, a sintaxe € a seguinte
#include <stdio.h> \\ A biblioteca stdio (Standard Input Output) deve ser importada

printf(“Variavel inteira i = %d”, i); \\imprimira: Variavel inteira i = 10
printf(“Variavel float f = %f”, f); \\ imprimi ariavel float f = 3.70000
printf(“Variavel char ¢ = %c”, c); \\imprimira: Variavel char c = a

linguagem

=




» Paraaentrada de dados, isto é, para leitura de teclado o comando é o scanf:

inti;
scanf(“%d”, &i);
. Tibos de dados

— Para cada tipo de dados da variavel a ser lida, deve ser usado um “coringa” usando o
%, conforme exemplos abaixo:

%d para inteiros scanf(“%d”, &NumAlunos);
%f para float scanf(“%f”, &PrecoProduto);
%C para caractere scanf(“%c”, &TipoConsumidor);

« Pontos de atencdo
A variavel a ser lida deve estar p ida de “&” indi o da variavel

» O trato de atribuicoes e operacdes aritméticas sdo equivalentes as
empregadas no Portugol.
* Exemplo:

float f, a, b;
a=10"3;
b=20-2;
f=(a*3)+(45/b);

» Operadores aritméticos

*

+ - /

:para o quociente da divisao

0 coménde 8

if (condigéo)

else
{0}
+  Exemplo
int numero;

printf(“Digite um nimero™);
scanf(“%d”, &numero);
if ((numero % 2) ==0)
{

o ”

printf(“0O numero %d é impar.”, numero);

i




Para ese SICONdicoes no comando “if” € necessario empregar
operadores relacionais e operadores légicos

» Operadores relacionais
> < >= <= ==
— Atencéo que para verificar igualdade o operador é “==*

» Operadores légicos
— Servem para combinar sentencas légicas

— Operador E T &&
— Operador OU Il

(x>10) && (x<20)
(x>10) || (x<20)

« Para escrever comentarios de linha “\\”
inti; \\ este € um comentario de linha

« Para escrever comentérios de linha “\* ... *\”
\* Programa: CalculaNota
Autor: Fulano de tal

Verificar se numero par
 Otacilio
Data  :26/08/2009 */

#include <stdio.h> // Bibliotecas

#include <stdlib.h>
main()
{
int numero;
I/ Leitura do numero
printf("Digite um numero : *);
scanf("%d", &numero);

I Verifica se é divisivel por 2 (regra para numero par)
if ((numero %2) == 0)

{
printf("0 numero %d eh par. \n", numero);

system("PAUSE"); 1 Para antes de encerrar o programa
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» Escrita de programa com comando de decisao
“SE”

* Inicio com a programagao em C

» Programa béasico em C




